Innowacja pedagogiczna

Konstruowanie gier planszowych

Termin realizacji: pazdziernik 2024 — maj 2025

Zatozenia innowacji:

Gra planszowa intensyfikuje kontakt interpersonalny, sprzyja socjalizacji dzieci a
jednoczes$nie rozwija wyobrazni¢. Konstruowanie wlasnej gry pozwala na dostosowanie jej do
mozliwosci dziecka, zarowno intelektualnych jak i emocjonalnych. Uczen nie zaproponuje
rozwigzania, ktore przerasta jego odpornos$¢ psychiczng, w grze stworzonej przez kogos
innego moze si¢ to zdarzy¢. Dziecko moze samodzielnie ustala¢ reguly, uczy sie realizowaé
wlasne pomysty oraz szuka tworczych rozwigzan- co wzmacnia pewnos¢ siebie. Zatozeniem
innowacji jest wspomaganie rozwoju umystowego dzieci poprzez wprowadzenie ich w tajniki
konstruowania gier, a potem wspodlne rozgrywanie kazdej zaprojektowanej gry.

Przewidywane efekty:

Wzmocnienie odpornosci emocjonalnej, poprzez stwarzanie sytuacji sprzyjajacych rozwijaniu
zdolnos$ci do odpowiedniego zachowania si¢ w trakcie pokonywania trudno$ci. Usprawnienie
procesoOw poznawczych, tj. myslenia logicznego, koncentracji uwagi, pamigci, a takze
kompetencji komunikacyjnych.

Innowacja jest przeznaczona do wybranych uczniéw uczeszczajacych na zajecia
rewalidacyjne.
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